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Conferenza finale

Sviluppare le competenze digitali a scuola e nella comunita
attraverso Arduino, sviluppo web, coding e modellazione 3D.

www.e-designproject.eu

Global Neighbourhood

Programma:

> L'importanza delle competenze digitali

> Inclusione sociale attraverso la tecnologia: buone pratiche del progetto E-DESIGN

> Metodi & strumenti pratici per insegnanti, formatori, educatori e dirigenti scolastici
nella promozione di competenze digitali e inclusione sociale

> Rinfresco

Workshop pratici:

>
>

25 novembre 2021 | 15:00 - 18:00

Liceo scientifico statale “Benedetto Croce”
Via Benfratelli, 4 - Palermo

)

Modellazione e stampa 3D
Luce LED and sensori di Arduino

La registrazione e gradita e puo essere effettuata attraverso il seguente link:
https://forms.gle/3prQ7yroW5cXhqkXA
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